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1 CiL KAPITOLY

Cilem této kapitoly je sziti se s win prostfedim Solid Edge v.20, porozuméni
hlavni obrazovce programu a volbam, seznameni s hlavnimi panely v modulu
Objemova soucast, s ikonovymi menu, s navigacnim panelem, s dynamickou
liStou, pfikazovym fadkem, soufadnym systémem a pFfedevSim zobrazenim
objektu v prostoru.

V zavéru je prace s prvnim novym pfikazem Skica, v némz je ukazana
dulezitost definovani objektu v ploSe na 0 stuprid volnosti.
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INVESTICE DO ROZVOIE VZDELAVANI

Program Solid Edge verze 20 je parametricky modelaf koncipovany jako
modulovy program. PFi jeho spusténi se zobrazi hlavni obrazovka (viz obr.1),
ktera vlevo nabizi otevieni nového souboru v modulu Objemova soucast,
Plechova soucast, Svarenec, Sestava a Vykres. VVpravo na obrazovce jsou

moznosti cvi€eni, které Ize projit s prdvodcem a bud si nékteré prikazy ozivit, nebo
se sam nékteré dalSi naucit.

Nase ulohy zaciname v modulu Objemova soucast, kde kazdy otevirany Ci
ukladany soubor ma pfiponu par. Pro ucely Ulohy 01 ma student k dispozici nejen
Sablona.par, ale také Pracovni soubor 01.par, ktery si stahne z Moodle, ulozi na

své ulozisté souborl (do pracovniho adresare) a nasledné jej otevie standardni
windows ikonou OteVFit soubor — Existujici dokument.
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Obr. 1 — Otevreni souboru
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3 TEORETICKA CAST

Otevienim Pracovni soubor 01.par jsme se dostali do prostfedi Objemové
soucasti, kde vlevo je Navigacni panel, hlavni plocha Modelovaci prostor se
soufadnym systémem Narysny, Bokorysny a Pddorysny, v niz je umistén model,
pak jsou zde Roletova menu, standardni win Hlavni nabidka, pod ni Dynamicka
lista a posledni Prikazovy/fadek (viz obr.2).
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Obr. 2 — Usporadani modulu Objemova soucast; izometricky pohled na soucast

3.1 Zobrazeni objektu v modelovacim prostoru

3.1.1 lzometrie a pojmenované pohledy
Jak se nam soucast otevrela a zobrazila, to je jeden ze tfi Izometrickych
pohledu. Ty je mozné aktivovat bud klavesovymi zkratkami Ctrl+M, Ctrl+J nebo
Ctrl+l (na obr.2 vidime izometrii Ctrl+J), nebo stisknutim ikony Pojmenované

[
= wr

pohledy

Normy ve strojirenstvi vyZaduji samoziejmé i Zakladni pohledy, jako jsou
pohled shora (Ctrl+T), pohled zeprfedu (Ctrl+F), pohled zleva (Ctrl+L) a pohled
zprava (Ctrl+R). VSechny zkratky vychazi z anglictiny - top, front, left a right. Na
obr.3 je jako pfiklad uvedeno zobrazeni zepiedu (Ctrl+F).



**x k
£ erec y
evropsky
sociin{ L MINISTERSTVO SKOLSTVI ral
(¥4 fondvCR  EvAOPSKA UNE MLADEZE A TELOVYCHOVY ' pro konku

INVESTICE DO ROZVOIE VZDELAVANI

vy

S BNk

BED 2EERQ BDIOIC SPLAD |

Obr. 3 — Pohled na soucast zepfedu, klavesova zkratka Ctrl+F

3.1.2 Pfikazy Zoom
DalSi pouzivané moznosti zobrazeni objektu v prostoru jsou pfiblizeni,
oddaleni, pohled na detail, prekresleni pohledu, predchozi pohled aj.

Nékteré pfikazy lze snadno provadét pohybem koleCka na mysSi (dopfedu
Oddéleni, dozadu Priblizeni), a stlatenim koleCka k desce stolu zaroven
s pohybem mysi Ize zobrazit model v jakékoliv obecné poloze, viz obr.4.

Obr. 4 — Pohled na soucast z libovolného uhlu



~—

. - ,
a Gl Lib k
il %r Inerecky
Vv r)
ool I . T kra] g
n MINISTERSTVO SKOLSTVI OP Vzdél:
(Y4 fondvCR  EVROPSKAUNIE " MLADEZE A TELOVNGHOWY ' pro konkurenceschopnost

INVESTICE DO ROZVOIE VZDELAVANI

Ikonové menu nam nabizi mozZnosti pohledu na detail (,pod lupou®),

il
&l
7)
X

nebo zvétseni a zmenSeni Jupou“, dale zobrazeni celého modelu ve
viditelném prostoru (nikoli tzv. za rohem), nebo posun modelu po obrazovce na

—
libovolnou pozici ,ruci¢kou” sl

3.1.3 Prikaz Zaostreni P -

Moznosti — volby - zaostfeni objektu je v rozsahu 1 az 5, pficemz implicitné
je pfednastaveno zaostfeni 2, viz obr.5. To proto, Ze zaostfeni — vyhlazeni oblych
tvari, pfechodl a kfivkovych téles by pfi pozadavku na detailni zobrazeni
vyznamné zpomalilo praci PC. Pouziti ma vyznam tehdy, zpracovavame-li
prezentaci, kde je pro efektni vysledek jemnost povrchu nezbytna.
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Storno

Obr. 5 — Pfednastavené zaostieni oblych ploch na stupen 2

0o @

3.1.4 Dratovy nebo stinovany model

Na obrazcich vySe, je pfi pozorném sledovani vidét dvoji zobrazeni
stinovaného modelu. A to Stinovany model s viditelnymi hranami (obr.3 a 4), {j.
model vypada jako z pIného materialu, ma ostré cerné obrysové linky a navic vrha

vlastni stin .

Na obr.2 je v8ak pouze model stinovany, bez viditelnych hran a bez

vrzeného stinu
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Dal$i moZnosti zobrazeni jsou: pouze dratovy model bez viditelnych

skrytych hran |. —— (objekt je ,prasvitny“ — viz obr.6) a nebo je model zobrazen

|®

cele dratovy i s viditelnymi skrytymi hranami ! ™ (objekt je ,prahledny” — viz obr.7).

Obr. 6 — ,Prisvitny”“ model

Obr. 7 — ,Prihledny” model
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3.2 Prikaz Skica a jeji uréeni v ploSe (vazby)

3.2.1 Kresleni skici
Pred volbou pfikazu skica vidime zakladni ikonové menu pro modelovani témér
prazdné, muzeme pouze tvofit prvek vysunutim linearnim, vysunutim rotaci nebo si
pfipravit pro tyto ucely slozitéjsi profil — skicu. Dynamicka lista je také neaktivni a
pfikazovy fadek nic nezobrazuje, viz obr.
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Obr. 8 — Zakladni pohled na prostfedi a aktualni moznosti tvorby

Klikneme na ikonu Skica a vidime, Ze se nam zménila dynamicka lista
(nabizi budouci moznosti editace profilu) a pfikazovy fadek nam dava pokyn:
,Vyberte rovinnou plochu atd...”, pficemz je mozno jesté volit nejen z narysny,
bokorysny a pudorysny, ale také vroletce menu rovin mizeme vybrat jinou

specifickou, ktera odpovida dalSim pozadavkim pfi konstruovani, viz obr.9.
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Obr. 9 — Vybér roviny k nakresleni profilu — skici

Kliknutim levym tlacitkem na narysnu si volim jednoduSe kresleni profilu
v narysu. Tim se mi soufadny systém natoCi do €elni roviny (do narysu), zméni se
automaticky ikonova pole (viz obr.10) podle moznosti prace vnofené v pfikazu
skica, tj. momentalné zménéno na kresleni entit, kdtovani, editace, modifikace a
uréovani v ploSe (vazbeni na 0 stuprit volrosti).

B &S b+

Obr. 10 — Nastroje ve skice

Poznamka: Entita je ¢ara, kruZnice, oblouk apod.
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Implicitné je pfednastaven aktivni pfikaz kresleni Cary, ptikazovy fadek
tedy fika: ,Zadejte prvni bod ¢ary”, coz u€inime stisknutim levého tlacitka na mysi.

Zrovna tak muzeme volit pfikazy kresleni Kruznice, Obdélniku, Krivky aj.

Dfiv, nez si zvykneme a zazijeme automatic¢nost kresleni, peclivé sledujeme
pokyny pfikazového fadku a fidime se jimi. Program Solid Edge v.20 je vyjime¢né
intuitivni, win prostfedi tomu znac¢né napomaha a pokud se vyvarujeme zbrklosti,
pak se da ovladat pomérné lehce a spolehlivé. Na tomto misté je potfeba rozvaha
a peclivost. ,Rychle — neznamena dobie”.

Zakreslime pfikazem Obdélnik , ktery zadame tfemi body v prostoru
(obr.11).
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Obr. 11 — Obdélnik bez pevného urceni v plose

Nyni mame nejasné velky obdélnik s nejasnymi soufadnicemi vac&i pocatku
soufadného systému (x,y). Kontrola stupfiti volnosti probiha v pfesnych krocich:

Krok 1 — Volba v Hlavni nabidce roletového menu Nastroje

Krok 2 — Vyberu pfikaz Koty

Krok 3 — Vyberu pfikaz Spravce vazeb

Krok 4 — Vyberu objekty (mysi tahnu vybérovy obdélnik zleva odshora doprava dolu)
Krok 5 — Potvrdim pravym tlagitkem na mysi vybrany objekt (obdélnik) nebo potvrdim

zelenym tlaCitkem na dynamicke listé Jﬁl

Krok 6 — Potvrdim ikonu vedle Zobrazit stupné volnosti

10
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Po téchto krocich vidim Cerveny obrazec zvyraziujici moznosti zmény
obdélniku v ploSe (tj. zména jeho Sitky, vysky, umisténi vici ose x a y) a zaroven
Ctu: ,Potiebné vazby 4 To jsou vazby pravé uvedené v zavorce resp. stupné
volnosti objektu — profilu - skici . Viz obr.12.
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Obr. 12 — Obdélnik bez pevného urceni v ploSe

3.2.2 Vazbeni skici

Krok 1 — Vyberu pfikaz Chytra kota il a okotuji vysku a Sifku obdeélniku 50 x 100

Krok 2 — Vyberu pfikaz z vazeb Spojit r

Krok 3 — Uchopim svislou hranu obdélniku za midpoint 1_ — a pfiblizim
k vodorovneé ose x. Zmacknu leve tlaCitko na mysi.

—t
Krok 4 — Uchopim vodorovnou hranu obdélniku za midpoint a pfiblizim ke
svislé ose y. Opét potvrdim zmacknutim levého tlaCitka na mysi.

Vysledkem je okétovany obdélnik pevné a navic symetricky definovany vaci
soufadnému systému. Za midpointy (poloviny svych hran) k osam x a y. Viz
obr.13.

11
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Obr. 13 — Obdélnik s pevnym uréenim v plose

3.2.3 Kontrola zavazbeni skici — 0 stupnu volnosti

Krok 1 — Nastroje

Krok 2 — Koty

Krok 3 — Spravce vazeb

Krok 4 — Vybér objektu a potvrzeni vybéru (napf. zelenym tlacitkem)
Krok 5 — Zobrazit stupné volnosti........ zobrazi se 0 stuprid volnosti.

VSe v poradku, skica je v ploSe plné urCena a my ji (pfikaz) mizeme

- . . L . | Mawat | . -
dokon€it zmacknutim tlaCitka Navrat - — 1. Program nas vrati do 3D

pohledu, zapiSeme nazev skici (napf. Obdélnik) a zmackneme tlaCitko Dokoncit,
dale jesté Storno. V naviga¢nim panelu vidime dokonceny pfikaz Skica s nazvem
Obdélnik. Viz obr.14.
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Obr. 14 — Dokondeni skici
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4 PRAKTICKA CAST

4.1 Zadani 1 — Pevné urcéeni v plose rovnostranného trojuhelniku
s kruznici vepsanou a opsanou

Krok 1 - Novy - Sablona.par (implicitné poskytnuta studenttim)

Krok 2 - Pikaz Skica "
Krok 3 - Vybrat rovinu

Krok 4 — Kresleni Céary — nakresilit trojuhelnik (dolni hrana vodorovné&, vrchol
trojuhelniku zavazbit k ose y)

r

Krok 5 — Vazbit za midpoint vodorovnou hranu k ose y vazbou spojit

Krok 6 - Kresleni KruzZnice — tfemi body vepsané k hranam trojuhelniku

Krok 7 - Vazba Tecné © pro kruznici vepsanou a kazdou hranu
trojuhelniku

Krok 8 - Kresleni Kruznice opsané se stfedem shodnym jako u vepsané
kruznice

Krok 9 — Vazbou Spoyjit r stfed kruznic s poCatkem soufadného systému
Krok 10 — Vazbou Spojit r vrcholy trojuhelniku s kruznici opsanou

Krok 11 — Zakoétovat Chytrou kétou kruznici napf. na pramér 90 mm viz
obr.15

Krok 12 — Pfrepocitat stupné volnosti ..... musi byt 0!!!

Krok 13 — Navrat, Nazev, Dokondit, Ulozit na disk

Poznamka: postupy kresleni a vazbeni jsou mozné rizné.

13
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Obr. 15 — Vystup cviCeni - v ploSe pevné urceny trojuhelnik

14
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4.2 Zadani 2 — Editace profilu skici

Zménte plvodni skicu trojuhelniku s kruznicemi na obdélnik s vnitfnimi
kruznicemi dle obr.16

/ \—E 15
@ 16

Obr. 16 — Zadani - zména profilu

Krok 1 — Vybrat v naviga¢nim panelu skicu a zmacknout prostfedni ikonu
v dynamicke listé — Upravit profil, viz obr.17.

15
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Himm [arf

Obr. 17 — Upravit profil

Krok 2 — Plivodni skicu vymazat klavesou Delete
Krok 3 — Nakreslit obdélnik, zavazbit a zakotovat
Krok 4 — Nakreslit kruZnice, zavazbit a zakétovat
Krok 5 — Kontrolovat pocet stupnu volnosti....musi byt 0!!!

Krok 6 — Navrat, dokondit

16
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5 ZAVER
Uloha 1 — UVOD DO PROSTREDI OBJEMOVA SOUCAST; PRIKAZ SKICA
A JEJi VAZBENI

Zvladnutim této ulohy:

Pro modelovani 3D objemu (téles), budete umét pracovat se vSemi pohledy
na soucast, umét pouzivat zaostfené zobrazeni modelu a dalsi.

Budete schopni pfipravit si pro tvorbu modelu jakoukoliv skicu - profil, pevné
ji urcit v ploSe na 0 stupnd volnosti a zaroven ji podle potfeby editovat.

17
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6 PRILOHY



